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Opis zadania

Praca skupu owocdéw - potrzebny system informatyczny Opis ,,placowego” Od rana mamy ruch.
Producenci przyjezdzajag po skrzynki i tubianki, trzeba zapisywac kto ile czego wziat. Koto
potudnia zaczynaja zjezdzac z towarem. Towar sprawdzam czy jest dobrej jakosci, mamy dwie
kategorie z r6zng ceng skupu. Skrzynki pakujemy na wage i zapisujemy producentowi ile
przywiézt minus waga skrzynek (plastiki 1,2kg a drewniaki 1,8 za tubianke 0,3kg), zapisuje tezile
oddat skrzynek. Z kwitem moze i$¢ do kasy My towar dajemy do chtodni. Wieczorem z chtodni
dostajemy puste skrzynki na nastepny dzien.

Diagram BPM opisujacy stan informatyzowanego przedsi¢biorstwa

Rysunek 1 Diagram BPM obrazujacy dziatanie skupu owocow

Powyzszy diagram ilustruje procesy jakie zachodza podczas pracy skupu owocéw z podziatem
na konkretne sekcje w organizacji przedsiebiorstwa. Po stronie informatyzowanej firmy
wyszczegdlniamy placowego, chtodnie oraz kase, z kolei producent jest klientem nasze;j
organizaciji.
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Dokument XML

Kwit zawiera pola z danymi producenta, ktéry przekazat owoce do skupu, dane o towarze ktory
przywidzt, warto$¢ zamaowienia oraz data zawarcia transakcji.
Kod XML przyktadowego kwitu, ktéry dostaje producent po oddaniu owocow do skupu:

Kod XML.:

<?xmlversion="1.0" encoding="UTF-8"7?>
<Kwit>
<Producent>
<Imie>Jan</Imie>
<Nazwisko>Kowalski</Nazwisko>
<Email>jan.kowalski@example.com</Email>
<NumerTelefonu>123-456-789</NumerTelefonu>
<Adres>
<Ulica>Kwiatowa</Ulica>
<NumerDomu>10</NumerDomu>
<KodPocztowy>20-123</KodPocztowy>
<Miasto>Warszawa</Miasto>
</Adres>
</Producent>
<Towar>
<Kategoria>Owoce</Kategoria>
<Rodzaj>Jabtka</Rodzaj>
<Klasalakosci>A</Klasalakosci>
<WagaNetto>150</WagaNetto> <!-- w kilogramach -->
<CenaZaKilogram>3.50</CenaZaKilogram> <!-- w ztotych -->
<LacznaWartosc>525.00</LacznaWartosc> <!-- w ztotych -->
</Towar>
<Data>2024-06-05</Data>

</Kwit>
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Kod XSD:
<?xmlversion="1.0" encoding="UTF-8"7?>

<xs:schema xmlns:xs="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema">

<xs:element name="Kwit">
<xs:complexType>
<xs:sequence>
<xs:element name="Producent">
<xs:complexType>
<xs:sequence>
<xs:element name="Imie" type="xs:string"/>
<xs:element name="Nazwisko" type="xs:string"/>
<xs:element name="Email" type="xs:string"/>
<xs:element name="NumerTelefonu" type="xs:string"/>
<xs:element name="Adres">
<xs:complexType>
<xs:sequence>
<xs:element name="Ulica" type="xs:string"/>
<xs:element name="NumerDomu" type="xs:string"/>
<xs:element name="KodPocztowy" type="xs:string"/>
<xs:element name="Miasto" type="xs:string"/>
</xs:sequence>
</xs:complexType>
</xs:element>
</xs:sequence>
</xs:complexType>
</xs:element>
<xs:element name="Towar">
<xs:complexType>
<xs:sequence>

<xs:element name="Kategoria" type="xs:string"/>
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<xs:element name="Rodzaj" type="xs:string"/>
<xs:element name="Klasalakosci" type="xs:string"/>
<xs:element name="WagaNetto" type="xs:decimal"/>
<xs:element name="CenaZaKilogram" type="xs:decimal"/>
<xs:element name="LacznaWartosc" type="xs:decimal"/>
</xs:sequence>
</xs:complexType>
</xs:element>
<xs:element name="Data" type="xs:date"/>
</xs:sequence>
</xs:complexType>

</xs:element>

</xs:schema>

Dariusz Bochynski
Frantsysk-Yan Boika
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Wymagania funkcjonalne dla proponowanego systemu

1.

Zarzadzanie danymi producentéw: System powinien umozliwia¢ wprowadzanie i
modyfikacje danych producentéw, w tym ich kontaktow, adresow, preferencji
dotyczacych ptatnosci itp.
Obstuga zamowien (skrzynki): Producenci moga sktada¢ zamdéwienia na skrzynki i
tubianki owocow, ktére sa przypisywane do konkretnych dat odbioru.

a. Przyjecie zamdwienia

b. Wydanie pojemnikéw producentowi

c. Przyjecie napetnionych pojemnikéw

d. Rozliczenie z producentem

e. Wydanie dokumentdéw sprzedazy
Obstuga przyjecia owocéw: Podczas przyjmowania owocoéw system powinien
umozliwia¢ wprowadzanie i modyfikacje ilosci i rodzaju przyjetych skrzynek oraz
odpowiednich wag. Wartosci te mogag by¢ automatycznie odejmowane od ilosci
dostarczonych przez producentdw.

a. Kontrola jakosci

b. Zwazenie przyjetego towaru

c. Wydanie dokumentacji dla producenta

d. Przeniesienie towaréw do chtodni

Zarzadzanie cenami skupu: System powinien umozliwia¢ zarzgdzanie cenami skupu

dla réznych kategorii owocow. Moze to obejmowac elastycznos$é w ustalaniu cen w
zaleznosci od jakosci i ilosci dostarczonych owocow.
Zarzadzanie magazynem (skrzynki na stanie i chtodnia):
a. Sledzenie stanu magazynowego
b. Zarzadzanie stanem magazynowym
System powinien umozliwia¢ $ledzenie stanu magazynowego skrzynek oraz

zarzadzanie przechowywaniem owocow w chtodni. Placowy dostaje informacje

ile skrzynek ma zabra¢ na koniec dnia.

Dariusz Bochynski
Frantsysk-Yan Boika
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Diagram kontekstowy DFD

Kluczowe pojecia:

Dariusz Bochynski
Frantsysk-Yan Boika

1. Zamdwienie- jest to proces inicjalizowany przez producenta poprzez zgtoszenie
placowemu ilosci i typu skrzynek, ktére chce zabraé. Nastepnie placowy sprawdza
dostepnos¢ zamowionych zasobdw na placu i jesli to mozliwe wydaje je producentowi.
Nastepnie po jakims czasie producent wraca ze skrzynkami petnymi owocoéw, placowy,
wazy, sprawdza ilos¢ skrzynek i ocenia jakos¢, nastepnie nastepuje wygenerowanie

kwitu, ktére konczy zamdodwienie.

Sysytem - Context Diagram

Kwit(Rozliczenie)

Potwierdzenie wydania skrzynek

Zamowienie na skrzynki Z:'Iax:omr

Dane o miejscu skrzynek

A

Jakosc towaru

Waga Towaru

llosc przywiezianych skrzynek

Mowa cena

Raport dla placowego

Obecny cenni

Zadanie Cennika

Produ cent \
Potwierdzenie wydania skrzynek
J Zamowienie na skrzynki Sysytemn
Rysunek 2 Diagram DFD
Dane:
1. Kwit
a. Imie producenta
b. Nazwisko producenta
c. E-mail producenta
d. Numer telefonu producenta
e. Adres- adres producenta
f. Rodzajtowaru
g. Klasajakosci towaru
h. Waga netto

Cena za kilogram

j. tacznawartos$¢ przywiezionego towaru

2. Zamowienie na skrzynki
ID_Producenta

Imie producenta
Nazwisko producenta
E-mail producenta

® 000D

Numer telefonu producenta
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> 0a ™

Adres producenta

Data

Ilos¢ zamowionych skrzynek
Typ zamowionych skrzynek

3. Raportdla placowego

a.

J.

k.

S 0 Q0o

ID_Producenta

Imie producenta

Nazwisko producenta
E-mail producenta

Numer telefonu producenta
Adres- adres producenta
Rodzaj towaru

Klasa jakos$ci towaru

Waga netto

Cena za kilogram

taczna wartos¢ przywiezionego towaru

4. Dane o miejscu skrzynek

a.
b.
c.

Miejsce skrzynki
Ilos¢ skrzynek na miejscu
Typ skrzynki

5. Jakos$é towaru

a.

Jakos¢ towaru

6. Waga towaru

a.

Waga brutto towaru

7. Illosé przywiezionych skrzynek

a.

Ilo$¢ przywiezionych skrzynek

b. Typ przywiezionych skrzynek
8. Potwierdzenie wydanie skrzynek

Imie Producenta
Nazwisko Producenta
Data wydania skrzynek
Ilos¢ pobranych skrzynek
Typ pobranych skrzynek

9. Zadanie cennika

a.

Data

10. Nowa cena

a.

Rodzaj owocu

b. Kategoria jakosci owocu

C.

Nowa cena za kilogram towaru

11. Obecny cennik

a.

Rodzaj owocu

b. Kategoria jakosci owocu

C.

Cena za kilogram towaru

Dariusz Bochynski
Frantsysk-Yan Boika
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Diagram ERD (konceptualny) modelu danych

"'r Producert ™
r Cenik ™
#"ID_Producenta .
" Praducent_lmie # ) ID_Ceny
" Producent_Nazwisko Cena
" Praducent Email " Owoe_HKategoria_Jakosei
* Praducent_Telefan " Qwoc_Typ
" Producent_Adres
. Y, b _/
' i ™
" Wydanie_Pustych_Skrzynek Odbior_Skrzynek
# " ID_Famowienia_Skzynek ° Data_ﬂdbiﬂru_ﬁk@nek
" llose_Skynek_Wydanych " lose_Skrzynek_Pzyjetych
" Typ_Wydanych_Shkynek " Hosc_Skrzynek_Danego_Typu
* Data_Wydania_Skrzynek " Typ_Skrzynek
" Nosc_Skynek_Zamowionych Waga_Towaru
" Typ_ZLamowionych_Skrzynek Jakosc_Towaru
b -
-~ S
I
,l'*\ Typ_Skrzynki

Miejsce_Skrzynki # " Typ_Skzynki

#" |D_Miejsca " Waga_Skrzynki_Pustej
" Mazwa_Miejsca
" Hosc_Skrzynek_Na_Miejscu

Rysunek 3 Model bazy danych potrzebnej do realizacji projektu

Kluczowe pojecia:

Zamowienie- jest to proces inicjalizowany przez producenta poprzez zgtoszenie placowemu
ilosci i typu skrzynek, ktdre chce zabraé. Nastepnie placowy sprawdza dostepnosé¢
zamowionych zasobdw na placu i jesli to mozliwe wydaje je producentowi. Nastepnie po
jakims czasie producent wraca ze skrzynkami petnymi owocow, placowy, wazy, sprawdza

ilos¢ skrzynek i ocenia jakosé, nastepnie nastepuje wygenerowanie kwitu, ktére konczy
zamowienie.

Opis encji:
1. Producent- zawiera dane kontaktowe kazdego z producentow, ktorzy kiedykolwiek

zamawiali puste skrzynki ze skupu

1.1. ID_Producenta- unikalny numer nadawany przez system
1.2. Producent_Imie- imie producenta

1.3. Producent_Nazwisko- nazwisko producenta

1.4. Producent_Email- email kontaktowy producenta

10
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1.5. Producent_Telefon- telefon kontaktowy producenta
1.6. Producent_Adres- adres producenta
2. Cennik- zawiera aktualne ceny obowigzujace w skupie w zaleznosci od rodzaju i kategorii
jakosci owocu.
2.1. ID_Ceny- unikalny numer nadawany przez system
2.2. Owoc_Typ- gatunek owocow przyjmowanych na skupie (np. jabtka, gruszki, czeresnie)
2.3. Owoc_Kategoria_Jakosci- kategoria jakosci owocu, ktérg nadaje placowy
2.4. Cena- cena za kilogram owocow
3. Wydanie_Pustych_Skrzynek- znajduja tu sie dane zamowienia na puste skrzynki, ktére
inicjalizuje producent
3.1. ID_Zamowienia_Skrzynek- unikalny numer nadawany przez system
3.2. llosc_Skrzynek_Wydanych- ilo$¢ skrzynek, ktére placowy wydat producentowi podczas
pojedynczego zamdéwienia
3.3. Typ_Wydanych_Skrzynek- typ wydanych skrzynek dla producenta podczas
pojedynczego zamdéwienia
3.4. Data_Wydania_Skrzynek- data wydania skrzynek producentowi podczas pojedynczego
zamowienia
3.5. llosc_Skrzynek_Zamowionych- ilo$¢ skrzynek, jaka chciatby otrzymac producent
3.6. Typ_Zamowionych_Skrzynek- typ skrzynek jaki chciatby otrzyma¢é producent
4. Odbior_Skrzynek- zawiera dane odbioru przez placowego skrzynek z owocami
przywiezionych przez producentow
4.1. Data_Odbioru_Skrzynek- data odbioru skrzynek z owocami
4.2. llosc_Skrzynek_Przyjetych- ilos$¢ skrzynek przyjetych przez placowego od konkretnego
klienta w ramach jednego zamodwienia
4.3. llosc_Skrzynek_Danego_Typu- ilo$¢ skrzynek danego typu, ktére dostarczyt producent
4.4. Typ_Skrzynek- nazwa typu skrzynki
4.5. Waga_Towaru- taczna waga netto wszystkich skrzynek w pojedynczym zamowieniu
4.6. Jakosc_Towaru- jakos$é, ktéra zostata przypisana dla towardw, ktére przywidzt
producent
5. Miejsce_Skrzynki- zawiera dane dotyczace ilosci skrzynek w danym miejscu
5.1. ID_Miejsca- unikany numer nadany przez system
5.2. Nazwa_Miejsca- nazwa miejsca, gdzie mogg znajdowac sie skrzynki
5.3. llosc_Skrzynek_Na_Miejscu- ilos¢ skrzynek w danym miejscu
6. Typ_Skrzynki- zawiera dane dotyczgce wagi i typow pustych skrzynek
6.1. Typ_Skrzynki- typy skrzynek jakie posiada i przyjmuje skup
6.2. Waga_Skrzynki_Pustej- waga tara danego typu skrzynek

Opis relacji:

e Producent- Waga_Pustych_Skrzynek: Zwigzek jeden do wielu (1:N), gdzie jeden
producent moze ztozy¢ wiele zamoéwien, kazde pojedyncze zamowienie jest sktadane
przez producenta

e Wydanie_Pustych_Skrzynek- Odbior_Skrzynek: Zwigzek jeden do jednego (1:1), gdzie
kazde zamdéwienie musi sie zaczg¢ wydaniem skrzynek dla producenta i musi sie
zakonczy¢ przywiezieniem skrzynek z towarem, ktérymi zajmuje sie placowy

o Cennik- Odbior_Skrzynek: Zwigzek jeden do wielu (1:N), gdzie doktadnie jeden cennik
jest uzyty podczas wyceny wielu zamoéwien, do jednego zamadwienia zostaje uzyty
doktadnie jeden cennik

11
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e Wydanie_Pustych_Skrzynek- Miejsce_Skrzynki: Zwigzek jeden do wielu (1:N), gdzie
podczas pojedynczego wydania skrzynek sg w jakims$ miejscu, skrzynki znajdujace sie w
jakim$ miejscu moga trafi¢ do zamdwienia

[ J

Miejsce_Skrzynki- Typ_Skrzynki: Zwigzek jeden do wielu (1:N), gdzie w jednym miejscu
moze by¢ wiele réznych typow skrzynek a kazdy typ musi byé¢ w jakim$ miejscu

12
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Diagram DFD oraz diagramy podrzedne

[ Wydanie_Pustych_Skmynel

Dane Producenta
S!S ytem ( Level 1 Dlagraml Dane o zamawionych skizynkach D4
Pane o wydanych skrzynkach
Dane o Skrzynkach /
06 [T sk TZy1 Dane o prayjelym lowarze | D5 Qdbior_Skrzyne k
Dane o skrzynkach _ Dane o wydanych skrzynkach
Zamowienie na skizynki L =l4 ‘ Zamowienie na skrzynki b
3 llesc przywiezionych skrzynek Obsluga Kwit{Razliczenie
Waga Towaru zZamowien Potwierdzenie wydania skrzynek Producert
Jakosc towaru
Potwierdzenie wydania skrzynek
Placowy ‘ Aktualizacja ilosci w danym migjscu
Raport dia pl
aport dia placowego llosc skrzynek na placu
Zadanie Cennika
r Aktualizacja danych o miejscu
/ Obecny cennik Lena
MNowa cena
ane o miejscu skrzynek ‘DQ |Ce”mk
Cennik [Ddczyt cennika

3

Zaktualizowany cennik

Zarzadzanie cenami

skupu
5
Dane o typie skizynek L=—f Zarzadzanie Dane o miejscu i ilosci skrzynek w danym miej 1“
magazynem 101 Wiejsce _Skzynki
Rysunek 4 Diagram DFD poziom pierwszy
== D4 \Wydanie_Pustych_Skzynek Dane o wydanych skrzynkach

Obsluga zamowien (Level 2 Diagram)

03 Producert Dans Producenta llosc skrzynek na placu
Aktualizacja ilosci w danym miejscu - 3
Dane o zamowionych skrzynkach D1 Mie jsce_Skzyn
. Aktualizacja danych o migjscu
Potwierdzenie wvdTm krrynalk
I =
| W Placowy
] [E| Waga Towaru
4 . P llosc iezionych skizynek
- Dane o zamowieniu Wydanie Przyjecie przyw i al ‘
Przyjecie palemnikow napelnionych Jakosclowaru |
zamowienia piemnikow
Dane o skrzynkach T
Dane o przyjetych towarze
Raport dla placowego
Zamowienie na skrzynki
4d Dokumentacja transakcji 48
Cena Rozlizeniez Wydanie Skraynkach
producentem dokumentow ane o Skrzynkad
D6 |Typ_Skrzyrki
D2 |Cemnik
Dane o pfzyjetym towarze
D5 Odbior_Skrzynek
Potwierdzenie wydania skrzynek Kwit(Rozliczenie)
Zamolwienie na skrzynHi
b
Producent

Rysunek 5 Diagram DFD poziom drugi- Obstuga zamdwien
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Wydanie pojemnikow (Level 3 Diagram)

a
Potwierdzenie wydania skizynek @
D1 Miejsce_Skrzynki _
Aktualizacja ilosci w danym migjscu
llosc skrzynek na plact
4l 5 Dane o zamdwieniu 441 4%2
Przyjecie
zamowienia Sprawdzenie Dane o dostepnych skrzynkach Wydanie Dane o wydanych skrzynkach
dostepnosci dostepnych == D4 Wydanie_Pustych_Skrynek
shkzynek skzynek
08 Tp Sk Dane o skrzynkach T
b ’ ’
@ Potwierdzenie wydania skrzynek
Rysunek 6 Diagram DFD poziom trzeci- Wydanie pojemnikéw
Przyjecie napelnionych pjemnikow (I evel 3 Diagram)
4.:1.1
Sprawdzenie
ilosci
oddanych
Dane o wydanych skrzynkach skrzynek
D4 Wydanie_Pustych_Skzynek
llosc przywiezionych skrzynek
Jakosctowar rER Dane o przywiezionych skrzynkach
Waga Toward Wydanie
Dane zwazonych skizynek| G0RIMENtac)
Dane o przyjetym towarze
Dane o Skrynkach 4.:1.2
[n]i] Typ_Skrzynki
Zwazenie
przyjetego
towaru Dane o przyjetym towarze
44
Rezlizeniez o etyen 431t
ane o etych towarze
producente m pral Przeniesienie Aktualizacja danych o migjscu
towaru do chlodni
— - D5
D1 Miejsce_Skzynki

Odbior_Skrzynek

Rysunek 7 Diagram DFD poziom trzeci- Przyjecie napetnionych pojemnikdéw
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Zwazenie przyjetego towaru (Level 4 Diagram)

4332
Wydanie
Dane zwazonych skrzynek dokumentaci

Waga Towaru 43922
Oblizanie
wagi netto

a
Placowy

Dane o Skrzynkach

D& Typ_Skrzynki

Rysunek 8 Diagram DFD poziom czwarty- Zwazenie przyjetego towaru
Zarzadzanie cenami skupu (Level 2 Diagram)

Zadanie Cennika 34 Odczyt cennik: D2 -
N Odczytanie
Obecny|cennik cennika
! Cennik

Placowy

Doecny Cennik

Mowa cena &

Modyfikacja
cennika Zaktualizowany cennik

Rysunek 9 Diagram DFD poziom drugi- Zarzadzanie cenami skupu
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Zarzadzanie magazynem (Level 2 Diagram)

a
Placowy

52
Dane o migjscu skrzynek

Dane o typie skrzynek Wprowadzanie danych o ilosci
imiejscu do systemu

D6 | Typ_Skrzyrki

Dane o miejscu | ilosci skizyne

w danym migjscu
o1

Rysunek 10 Diagram DFD poziom drugi- Zarzadzanie magazynem
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Opisy procesow prostych

3.1 Modyfikacja cennika- Daje mozliwos¢ placowemu na ingerencje w obowigzujacy na
skupie cennik. Moze on dodawac¢, modyfikowaé pozycje z cennika. Placowy majac
obecny cennik ma mozliwos¢ zmodyfikowania go i wprowadzac¢ do systemu kolejne
rekordy cennika (kategoria owocu, nowa cena za kilogram, jakos¢ owocu). Potem
nastepuje nadpisanie cennika i zapisanie go do magazynu danych

3.2 Odczytanie cennika- Placowy sktada zgdanie odczytu obecnie obowigzujgcego
cennika, nastepnie system zwraca mu obecny cennik (kategoria owocu, cena za
kilogram, jakos¢ owocu)

4.1 Przyjecie zaméwienia- Producent sktada zamowienie na skrzynki danego typu
znajdujace sie na placu, ktére chce zabra¢ a nastepnie przywiez¢ w nich towar na skup
(ID_Producenta, Imie producenta, Nazwisko producenta, E-mail producenta, Numer
telefonu producenta, Adres producenta, Data, [lo§¢ zamdwionych skrzynek, Typ
zamowionych skrzynek). Wtedy dane o zamowieniu sg zapisywane do magazynu danych
oraz przekazanie ich do nastepnego procesu

4.2.1 Sprawdzanie dostepnosci skrzynek- Placowy otrzymuje od systemu informacje
na temat ilosci skrzynek znajdujacych sie na placu (ilo$é skrzynek danego typu) oraz
dane o zaméwieniu (ID_Producenta, Imie producenta, Nazwisko producenta, E-mail
producenta, Numer telefonu producenta, Adres producenta, Data, [lo§¢é zamdwionych
skrzynek, Typ zamoéwionych skrzynek), porownuje ilos¢ skrzynek danego typu
znajdujacych sie na placu ziloscig zamdwionych skrzynek danego typu przez
producenta. Dane o dostepnych skrzynkach sg przekazywane do nastepnego procesu
4.2.2 Wydanie dostepnych skrzynek- Dane o dostepnych skrzynkach sg pobierane z
poprzedniego procesu. Kiedy ilos¢é skrzynek na placu jest wtasciwa, placowy wydaje
producentowi zaméwione skrzynki, obie strony otrzymuja potwierdzenie w formie
dokumentu (Imie Producenta, Nazwisko Producenta, Data wydania skrzynek, I1lo$¢
pobranych skrzynek, Typ pobranych skrzynek). W tym momencie nastepuje aktualizacja
ilosci skrzynek danego typu na placu oraz zapisanie danych o wydanych skrzynkach do
magazynu danych (Imie Producenta, Nazwisko Producenta, Data wydania skrzynek,
Ilos¢ pobranych skrzynek, Typ pobranych skrzynek)

4.3.1 Sprawdzenie ilosci oddanych skrzynek- Po przybyciu producenta z towarem
placowy otrzymuje od systemu dane o wydanych skrzynkach (Imie Producenta,
Nazwisko Producenta, Data wydania skrzynek, Ilo$¢ pobranych skrzynek, Typ pobranych
skrzynek), sprawdza ilos¢ przywiezionych skrzynek z towarem, poréwnuje te ilosc¢ z
iloScig skrzynek zabranych wczesniej przez producenta i przekazuje dalej dane o
przywiezionych skrzynkach (Imie Producenta, Nazwisko Producenta, Data wydania
skrzynek, Ilos¢ pobranych skrzynek, Typ pobranych skrzynek)

4.3.2.2 Obliczanie wagi netto- Placowy wprowadza do systemu wage brutto skrzynek
(Typ skrzynek, waga skrzynek), nastepnie na podstawie danych o wadze wtasnej
pojemnika, system oblicza wage netto towaru, dane sa przekazywane do nastepnego
procesu (Waga netto skrzynek danego typu)

4.3.3 Wydanie dokumentacji- Placowy wprowadza informacje na temat jakosci danego
towaru (Jakos¢ towaru). W tym momencie proces otrzymuje dane o wadze netto
skrzynek danego typu oraz dane o przywiezionych skrzynkach (Imie Producenta,
Nazwisko Producenta, Data wydania skrzynek, Ilo$é pobranych skrzynek, Typ pobranych
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skrzynek, Waga netto, Rodzaj owocu, Jakos¢ owocu). Dane sg zapisywane do magazynu
danych i przekazywane do kolejnego procesu

e 4.3.4 Przeniesienie towaru do chtodni- Placowy otrzymuje dane o przyjetym towarze
(Imie Producenta, Nazwisko Producenta, Data wydania skrzynek, Ilo$¢ pobranych
skrzynek, Typ pobranych skrzynek, Waga netto, Rodzaj owocu, Jako$é owocu). Placowy
przenosi przywieziony towar do chtodni. Nastepuje aktualizacja danych o skrzynkach w
danym miejscu. Dane sg przekazywane do kolejnego procesu

e 4.4 Rozliczenie z producentem- W tym momencie proces dostaje dane o przyjetym
towarze (Imie Producenta, Nazwisko Producenta, Data wydania skrzynek, I1lo$¢
pobranych skrzynek, Typ pobranych skrzynek, Waga netto, Rodzaj owocu, Jakos¢
owocu) oraz cene przypisang do danego owocu. Zostaje okreslona petna wartosé
przywiezionego towaru na podstawie ceny za kilogram danego owocu, dane sg
przekazywane do kolejnego procesu (Imie producenta, Nazwisko producenta, E-mail
producenta, Numer telefonu producenta, adres producenta, Rodzaj towaru, Klasa
jakosci towaru, Waga netto, Cena za kilogram, £aczna warto$¢ przywiezionego towaru)

e 4.5 Wydanie dokumentéw- Dane sg otrzymane z poprzedniego procesu (Imie
producenta, Nazwisko producenta, E-mail producenta, Numer telefonu producenta,
adres producenta, Rodzaj towaru, Klasa jakosci towaru, Waga netto, Cena za kilogram,
taczna wartosé przywiezionego towaru). Po czynnosciach zwigzanych z okresleniem
wartosci przywiezionego towaru nastepuje na ich podstawie wygenerowanie kwitu dla
producenta (Imie producenta, Nazwisko producenta, E-mail producenta, Numer
telefonu producenta, adres producenta, Rodzaj towaru, Klasa jakosci towaru, Waga
netto, Cena za kilogram, taczna wartos¢ przywiezionego towaru), ktéry w kasie otrzyma
swoje wynagrodzenie. Placowy dostaje raport o zrealizowanym zaméwieniu (Imie
producenta, Nazwisko producenta, E-mail producenta, Numer telefonu producenta,
adres producenta, Rodzaj towaru, Klasa jakosci towaru, Waga netto, Cena za kilogram,
taczna wartos$¢ przywiezionego towaru)

e 5.2 Wprowadzenie danych o ilo$ci i miejscu do systemu- Placowy wprowadza dane o
miejscu skrzynek (miejsce i ilos¢ skrzynek danego typu). W tym momencie nastepuje
aktualizacja danych kontenerze danych (miejsce skrzynki, ilos¢ skrzynek danego typu).
Daje mozliwos¢ placowemu na zarzadzanie iloscig i rodzajem skrzynek, jakie moga
znajdowac sie na terenie skupu
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Koncepcje wygladu interfejsu

Quality Control

Date Received
Fruit Type
Quantity

Quality Check
Class A

Class B

Class C

Class D

2022-01-01

Apple

1000

Rysunek 1 Kontrola jakosci towaru
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@ FRUIT MARKET

Dashboard / New order

Create new order
Order details

Order date
Dﬂeli’v‘er to ‘
Ccntf)ct name

Phone number

Email address

Wooden Box Type A

Small Basket Type A

Rysunek 2 Zamdwienie na skrzynki

Dariusz Bochynski
Frantsysk-Yan Boika

Orders Inventory Profile Q Q @

3/8/22

123 Main St
John Doe

(555) 555-5555

johndoe@gmail.com

e Powyzej zostat przedstawiony przyktadowy interfejs naszego systemu, w ktérym jest
obstuzona kontrola jakosci towaru, poprzez wybranie odpowiedniego pola z kilku

dostepnych mozliwosci.

e Nakolejnej grafice koncepcyjnej widzimy interfejs po stronie producenta w momencie
sktadania zamowienia na skrzynki. Widzimy tam dane producenta oraz ilos¢ i rodzaj

zamowionych skrzynek.
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